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ลอจิกและพีชคณิตบูลีน 
(Logic and Boolean Algebra) 

 
1. สมการลอจิก (Logic Expression) 
 การทํางานของระบบดิจิตอล สามารถอธิบายไดโดยใชสมการพีชคณติลอจิก (Logic 
Equation) ซ่ึงประกอบดวย 

ตัวแปรลอจิก (Logic Variable) เปนตัวแปรที่รับคาเพียงสองคา หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา 
ตัวแปรสองสถานะ (Bi-State Variable) โดยมีขอกําหนดคือ สามารถมีสถานะไดเพียงสองสถานะ
เทานั้น และจะอยูในสถานะใดสถานะหนึ่งเทานั้น จะอยูพรอมกันทั้งสองสถานะในเวลาเดียวกัน
ไมได สถานะดังกลาวอาจแทนความหมายตาง ๆ เชน เปด-ปด, สูง-ต่ํา, หนึ่ง-ศูนย เปนตน 

ตัวกระทําทางลอจิก (Logic Operators) เปนตัวรับเอาตัวแปรลอจิกมาดําเนินการเพื่อให
ไดผลลัพธ โดยผลลัพธที่ไดขึ้นอยูกับชนิดของตัวกระทําและสถานะของตัวแปรลอจิกที่ถูกกระทํา 
เขียนแทนดวยไดอะแกรมไดดังภาพ 
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 ตัวแปรอินพุท 1 ตัว สามารถทําใหเกิดสถานะที่แตกตางกันได 2 กรณี เชน ตัวแปร A มี
สถานะที่แตกตางกันได 2 กรณี คือ A = 0 หรือ A = 1 เมื่อเพิ่มจํ านวนตัวแปรอินพุทเปน 2 ตัว เชน 
A และ B สถานะที่แตกตางกันจะเพิ่มเปน 4 กรณี หรือ 22 กรณี คือ A = 0 , B = 0 หรือ A = 0 , B = 1 
หรือ A = 1 ,  B = 0  และ  A = 1 , B = 1 

ดังนั้นถามีตัวแปรอินพุทจํ านวน  n ตัว จะสถานะที่แตกตางกันทั้งหมด 2n กรณี 
ตัวกระทําทางลอจิกพื้นฐานไดแก AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR และ XNOR  
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2.  ตารางคาความจริง (Truth Table) 
 เปนตารางแสดงความสัมพนัธคาตรรกะระหวางอินพุตและเอาตพุตทีเ่ปนไปไดทั้งหมด ที่
เกิดจากสมการลอจิก 
 ตารางคาความจริง ประกอบดวย คาสถานะของตัวแปรอินพุตที่เปนไปไดทั้งหมด ซ่ึงมีคาเทากับ 
2n กรณี เมื่อ n คือ จํานวนตวัแปรลอจิกดานอนิพุต และสถานะของตัวแปรดานเอาตพุตที่เกดิจากการ
กระทําทางลอจิกระหวางตวัแปรดานอินพตุคาตาง ๆ 
3. ลอจิกเกต (Logic Gate) 

ลอจิกเกต (Logic Gate) คือ อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มีการทํ างานเหมือนสวิตช (Switch) 
นั่นคือ มีสถานะเปลี่ยนแปลงไปมาไดเพียง  2  สถานะ  โดยใชระดับแรงดันไฟฟาในการแทน
สถานะของตัวแปรลอจิก  โดยแรงดันไฟฟาสูง (High : H)  และแรงดันไฟฟาตํ่ า (Low : L) แทน
ระดับลอจิก 0 และ 1 ตามลําดับ 

ลอจิกเกตพื้นฐานที่ควรศึกษาไดแก 
3.1 AND Gate 

สัญลักษณ 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  A⋅B 
 
ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = A⋅B 

0 0 0 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 1 
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3.2 OR Gate 

สัญลักษณ 
A

B
Y

ตารางคาความจริง 

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  A+B 

Input Output 

A B f(A,B) = A+ B 

0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 1 

 
3.3 NOT Gate (Inverters) 

เปนอุปกรณทีม่ีเพียงหนึ่งอินพุต โดยทําหนาที่กลับคาลอจิกที่ไดจากอินพุต 
สัญลักษณ 

A Y

 
สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  A+B 
ตารางคาความจริง 

 

Input Output 
A f(A,B) = A  

0 1 
1 0 
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3.4 NAND Gate 

สัญลักษณ 
A

B
Y

 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  BA ⋅   
 
ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = BA ⋅  

0 0 1 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 
3.4 NOR Gate  

สัญลักษณ 
A

B
Y

 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A) =  BA +  
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ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = BA +  

0 0 1 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 0 

 
3.5 Exclusive - OR Gate 
 เปนนําเกตพื้นฐานมาประยกุตใชงาน จะใหผลลัพธเปน “1” เมื่ออินพุตมีคาตรงกันขามกัน 
 สัญลักษณ 

A

B
Y

 
 
สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A) =  BA ⊕  

ตารางคาความจริง 

Input Output 

A B f(A,B) = BA ⊕  

0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 
A

B

Y

 
 
Y = f(A) =   = ( )BA ⊕ ( )BABA ⋅⋅+  
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A

B

Y

 
 
Y = f(A) =   = BA ⊕ ( ) ( )BABA ⋅+⋅  
 
3.6 Exclusive – NOR Gate (XNOR Gate) 
 เกิดจากการนํา Inverter มาตอกับ XOR Gate ทําใหคาผลลัพธที่ไดเกตชนิดนี้ มีคาตรงกัน
ขามกับ XOR Gate ทันที ดังนั้น เกตชนิดนีจ้ึงมีช่ือเรียกอกีอยางหนึ่งวา “Comparator” 
 

สัญลักษณ 
 

A

B
Y

 
 

สมการพีชคณติลอจิก Y = f(A,B) =  BA ⊕  
 
ตารางคาความจริง 

 

Input Output 

A B f(A,B) = BA ⊕  

0 0 1 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 1 
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A

B

Y

 
 
Y = f(A,B) =  BA ⊕  = ( ) ( )BABA ⋅+⋅  
 
ตัวอยาง 

- การเขียนสมการพีชคณิตจากวงรลอจิก 
- การเขียนวงจรลอจิกจากสมการพีชคณิต 
- การสรางตารางคาความจริงเพื่อหาเอาตพุตของสมการลอจิก 

 
4. รูปแบบมาตรฐานของสมการลอจิก (Standard Form of Logic Expression) 
 สมการลอจิก มีรูปแบบมาตรฐาน 2 แบบคือ ผลรวมของผลคูณ (Sum of Products 
Equation, SOP) และ ผลคูณของผลรวม (Product of Sum Equation, POS) 
 

4.1 สมการลอจิกแบบผลรวมของผลคูณ (Sum of Products Equation, SOP) 
 เปนการแสดงคาผลคูณของพีชคณิตลอจิกของตัวแปรตั้งแตสองตัวขึ้นไปดวยฟงกชัน AND 
(เรียกไดวาเปน “Product Term”) แลวนําผลคูณแตละสวนมารวมกนัโดยใชฟงกชัน OR เชน 
 

DCABABCABDCBAfy ++== ),,,(  
 

 Product Term ที่เกิดจาการ AND กันของตัวแปรทุกตวัแปรที่เกี่ยวของในสมการ เรียกวา 
“Minterm” ดังนั้น สมการลอจิกที่เกิดจากการ OR กันของ Minterm จึงเรียกวาเปนสมการแบบ 
“Sum of Minterm” 
 
 ตัวอยางเชน สมการลอจิกของ 3 ตัวแปรแบบ SOP ของ  Minterm แสดงไดเปน 

ABCBCACBACBACBAfy +++== ),,(  
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 การเขียน Minterm สามารถเขียนในรูปเลขฐานสอง (Binary Code) โดยมีขอ  ตกลงดงันี้ 
Uncomplement Variable เชน  เขียนแทนดวย  1 ,...,, CBA

Complement Variable  เชน ,...,, CBA  เขียนแทนดวย 0 
  

นอกจากนี้ ยังสามารถเขียน Minterm ในรปูของ Minterm Number โดยแทนดวยตวัอักษร
ยอ mi เมื่อ i คือ เลขฐานสิบที่มีคาเทากับ Binary Code ของ Minterm นั้น 
จากสมการลอจิกขางตน เราสามารถเขียน Minterm ในรปูแบบตาง ๆ ไดดังตาราง 
 

Minterm Binary Code Minterm Number 

CBA  100 m4

CBA  101 m5

BCA  011 m3

ABC  111 m7

 
 ดังนั้น สมการลอจิกของ 3 ตัวแปร เขยีนไดเปน 

111101100011),,( +++=CBAf  
หรือ 

( )∑= 7,5,4,3),,( mCBAf  
 

และสามารถเขียนตารางคาความจริงของสมการลอจิกแบบ SOP ขางตน ไดดังนี ้
 

Input 

A B C 

m3

 

m4

BCA
CBA

 

m5

 

m7

CBA  

Output 
( )CBAf ,,

ABC  
0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 0 
0 1 0 0 0 0 0 0 
0 1 1 1 0 0 0 1 
1 0 0 0 1 0 0 1 
1 0 1 0 0 1 0 1 
1 1 0 0 0 0 0 0 
1 1 1 0 0 0 1 1 
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 จากตารางคาความจริง จะเห็นวา Minterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 1 คือ Minterm ที่
เกี่ยวของในสมการลอจิก ดงันั้น เราสามารถเขียนสมการลอจิกแบบ SOP ของ Minterm ไดจากการ
รวม Minterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 1 จากตารางคาความจริง 
 

4.2 สมการลอจิกแบบผลคูณของผลรวม (Product of Sum Equation, POS) 
เปนการแสดงคาผลรวมของพีชคณิตลอจิกของตัวแปรตั้งแตสองตัวขึ้นไปดวย

ฟงกชัน OR (เรียกไดวาเปน “Sum Term”) แลวนําผลคูณแตละสวนมาคูณกันโดยใชฟงกชัน AND 
เชน 
 

( )( )CBABACBAfy +++== ),,(  
 
 Sum Term ที่เกิดจาการ OR กันของตัวแปรทุกตวัแปรที่เกี่ยวของในสมการ เรียกวา 
“Maxterm” ดงันั้น สมการลอจิกที่เกดิจากการ AND กนัของ Minterm จึงเรียกวาเปนสมการแบบ 
“Sum of Maxterm” 
 ตัวอยางเชน สมการลอจิกของ 3 ตัวแปรแบบ POS ของ  Maxterm แสดงไดเปน 
 

( )( )( )( )CBACBACBACBACBAfy ++++++++== ),,(  
การเขียน Maxterm สามารถเขียนในรูปเลขฐานสอง (Binary Code) โดยมีขอตกลงดังนี้ 

 
Uncomplement Variable  เชน  เขียนแทนดวย  0 ,...,, CBA

Complement Variable  เชน ,...,, CBA  เขียนแทนดวย  1 
 
 นอกจากนี้ ยังสามารถเขียน Maxterm ในรูปของ Maxterm Number โดยแทนดวยตวัอักษร
ยอ Mi เมื่อ i คือ เลขฐานสิบที่มีคาเทากับ Binary Code ของ Maxterm นั้น 
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 จากสมการลอจิกขางตน เราสามารถเขียน Maxterm ในรูปแบบตาง ๆ ได 
ดังตาราง 
 
 

Minterm Binary Code Maxterm Number 

( )CBA ++  011 M3

( )CBA ++  010 M2

( )CBA ++  100 M4

( )CBA ++  000 M0

 
 ดังนั้น สมการลอจิกของ 3 ตัวแปร เขยีนไดเปน 

( )( )( )( )100011010000),,( =CBAf  
หรือ 

( )∏= 4,3,2,0),,( MCBAf  
 
และสามารถเขียนตารางคาความจริงของสมการลอจิกแบบ POS ขางตน ไดดังนี ้

 

Input 

A B C 

M0

( )CBA ++

 

M2

( )CBA ++

 

M3

( )CBA ++

 

M4

( )CBA ++

 

Output 
( )CBAf ,,

 

0 0 0 0 1 1 1 0 
0 0 1 1 1 1 1 1 
0 1 0 1 0 1 1 0 
0 1 1 1 1 0 1 0 
1 0 0 1 1 1 0 0 
1 0 1 1 1 1 1 1 
1 1 0 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 

  
จากตารางคาความจริง จะเห็นวา Maxterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 0 คือ Maxterm ที่

เกี่ยวของในสมการลอจิก ดงันั้น เราสามารถเขียนสมการลอจิกแบบ POS ของ Maxterm ไดจากการ
รวม Maxterm ที่ใหผลลัพธเปนลอจิก 0 จากตารางคาความจริง 
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Combination Logic 
 สมการลอจิกเกตและวงจรลอจิกเกตของวงจรแบบ  Combination Logic 
 มีจํานวนลอจกิเกตที่ตออยูในวงจรเปนจํานวนมาก  สงผลใหวงจรที่สรางไดมีขนาดใหญ  ทําใหยุ
งยากตอการสรางและทําใหตนทุนในการผลิตสูง นอกจากนี้ยังทําใหการ   วิเคราะหวงจรเปนไปอย
างยากลํ าบาก 

การลดรูปสมการลอจิกเกตใหมีรูปแบบที่งายและประหยัด  (Minimization)  จึงเปนวิธีที่ใช
ในการแกปญหาดังกลาว ซ่ึงจะสงผลใหวงจรลอจิกที่สรางไดมีจํ านวนลอจิกเกตลดลง ลดตนทุนใน
การผลิต และทําใหการวิเคราะหงายขึ้น 

ในสวนนี้จะกลาวถึงวิธีในการลดรูปวงจรลอจิกเกตที่สําคัญกอน 2 วธีิ ไดแก  การลดรูป
โดยใชพีชคณติ Boolean (Boolean algebra) และการใชแผนผัง Kanaugh (Kanaugh Map หรือ K’s 
Map) 
 
1. Boolean Algebra Method 
 เปนพีชคณิตทีใ่ชอธิบายความสัมพันธของตัวแปรแบบลอจิก โดยอาศัยตัวดําเนินการทาง
ลอจิกตาง ๆ คนพบโดยนักคณิตศาสตรชาวอังกฤษ จอรช   บลู (George Boole, 1815-1864) กฎของ
พีชคณิตบูลีน (Law of Boolean Algebra) ที่สําคัญไดแก 

1. กฎการตรงกันขาม (Complement Law) 

0=⋅ AA  1=+ AA  
 

2. คุณสมบัติของศูนย 

00 =⋅ A  AA =+0  
 
3. คุณสมบัติของหนึ่ง 

11 =⋅ A  11 =+ A  
 

2. กฎการสลับที่ (Commutative Laws) 

ABBA +=+  ABBA ⋅=⋅  
 

3. กฎการจัดหมู (Associative Laws)  

( ) ( ) CBACBA ++=++  
( ) ( ) CBACBA ⋅⋅=⋅⋅  
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4. กฎการกระจาย (Distributive Law) 

( ) CABACBA ⋅+⋅=+⋅  
( ) ( ) ( )CABACBA +⋅+=⋅+  

 
5. กฎของเอกลักษณ (Identify Law) 

AAA =+  AAA =⋅  
 
 

6. กฎการลบลาง (Negation) 

AA =   AA =  
 
7. กฎการลดทอน (Redundancy Law) 

ABAA =⋅+  BABAA +=++  
( ) ABAA =+⋅  ( ) BABAA ⋅=+⋅  

 
  8. ทฤษฎีของดีมอรแกน (Demorgan’s Theorems)  

BABA ⋅=+  
BABA +=⋅  

  
จากกฎพืน้ฐานของพีชคณิตเหลานี้ เราสามารถนําไปชวยในการลดรปูของสมการลอจิกได ทําให
วงจรลอจิกที่ไดมีขนาดเล็กลง และตนทุนในการผลิตต่ํา ทั้งยังสงผลใหสามารถทํางานไดรวดเร็วขึน้ 
เนื่องจากสัญญาณอินพุตผานลอจิกเกตจํานวนนอยกอนการเกิดเปนสัญญาณเอาทพตุ 
 
2.  Karnaugh Map 

2.1 การเขียน K-Map 
การเขียน K-Map จะเขยีนในรูปตารางของคา Minterm (Maxterm) ของ          สมการลอจิก 

ลักษณะของ K-Map จะขึ้นอยูกับลักษณะของตัวแปรอนิพุตของสมการ  ลอจิก โดย K-Map จะชวย
ลดรูปสมการลอจิกที่มีตัวแปรตั้งแต 2-6 ตัวแปร 
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การเขียนแผนผังของคารโนหสําหรับ 2 ตัวแปร 
A 

B 
0 
1 

        
0 

00 
10 

 
1 

01 
11 

A 
B 

A  
A 

 

B  
0 
2 

 
B 

1 
3 

 
แผนภาพแสดงแผนผังของคารโนห 2 ตัวแปร 

 
A 

B 
0 
1 

 
0 

BA  
BA  

 
1 

BA  
AB 

A 
B 

0 
1 

 
0 

A+B 

BA +  
 

1 

BA +  
BA +  

 
การเขียนฟงกชันในรูป Minterm และ Maxterm 
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การเขียนแผนผังของคารโนหสําหรับ 3 ตัวแปร 
 

AB 
C 

00 
01 
11 
10 

 
0 

000 
010 
110 
100 

 
1 

001 
011 
111 
101 

AB 
C 

BA  
BA  

AB 

BA  
 

C  
0 
2 
6 
4 

 
C 

1 
3 
7 
5 

 
แผนภาพแสดงแผนผังของคารโนห 3 ตัวแปร 

 
 
 
 
 

AB 
C 

AB 
C 00 01 11 10 

0 CBA  CBA  CAB  CBA  
1 CBA  BCA  ABC CBA  

00 01 11 10 
0 A+B+C CBA ++  CBA ++  CBA ++  
1 CBA ++  CBA ++  CBA ++  CBA ++  

 
การเขียนฟงกชันในรูป Minterm และ Maxterm 
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การเขียนแผนผังของคารโนหสําหรับ 4 ตัวแปร 
AB 

CD 
00 
01 
11 
10 

00 
0000 
0100 
1100 
1000 

01 
0001 
0101 
1110 
1001 

11 
0011 
0111 
1111 
1011 

10 
0010 
0110 
1110 
1010 

AB 
CD 

BA  
BA  

AB 

BA  
DC  

0 
4 
12 
8 

DC  
1 
5 
13 
9 

CD 
3 
7 
15 
11 

DC  
2 
6 
14 
10 

 
 

แผนภาพแสดงแผนผังของคารโนห 4 ตัวแปร 
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AB 
CD 00 01 11 10 

00 DCBA DCBA  DCAB DCBA

01 DCBA  DCBA  DCAB  DCBA  
11 CDBA  BCDA  ABCD CDBA  
10 DCBA  DBCA  DABC DCBA  

 
AB 

CD 00 01 11 10 
00 A+B+C+D DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  
01 DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  
11 DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  
10 DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  DCBA +++  

 
การเขียนฟงกชันในรูป Minterm และ Maxterm 

 
2.2 การลดรูปสมการลอจิกดวย K-Map 

1. ใสคาลอจิกลงในผังของคารโนห (กรณีของ Minterm ใสลอจิก “1” กรณีของ Maxterm 
ใสลอจิก “0” 

2. รวมเทอมที่อยูติดกันโดยจัดกลุมไดครั้งละ 2n ชอง (1, 2, 4, 8, 16) ใหไดมากที่สุดเทาที่
จะมากได เทอมที่ถูกจับกลุมไปแลว สามารถนําไปจับกลุมกับตัวอ่ืนไดอีกเพื่อใหไดพื้นที่มากที่สุด
จนหมดชองที่เปน "1" (หรือชองที่เปน 0) 

3. เมื่อจับกลุมไดแลวใหมองหาผลลัพธ โดยบอกวา ในกลุมมีตัวแปรอะไรซ้ํากันบางและ
นําตัวแปรที่ซํ้ากันนั้นมา AND กัน (ในกรณีจับกลุมลอจิก "1") หรือนําตัวแปรที่ซํ้ากันนั้นมา OR 
กัน (ในกรณีจับกลุมลอจิก "0" ) 

4. ในการจับกลุมลอจิก "1" ผลลัพธสุดทายไดจากการนําเอาผลลัพธแตละตัวมา OR กัน  
5. ในการจับกลุมลอจิก "0" ผลลัพธสุดทายไดจากการนําเอาผลลัพธแตละตัวมา AND กัน 

 
 
 
 
 
 

  



  ลอจิกและพีชคณิตบูลีน          ลอจิกและพีชคณิตบูลีน                                
 

ตัวอยาง ใหลดรูปสมการพีชคณิตบูลีนตอไปนี้ ดวยแผนผังคารโนห 
1) BABAY +=  
 

A A  B A  A 

B  BA BA

B A  A 

B  1   
 
 

AY =  
2) ABBABAY ++=  
 

 
 
 
 

BAY +=  
3) ))()()(( BABABABAY ++++=  
 

 
 
 
 

Y = 0 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B BA  AB B 1  

A A 
B A  A 

B  BA BA

B A  A 

B  1  
B BA  AB B 1 1 

A 
B A  A 

B  A+B BA +  
B BA +  BA +  

A 
B A  A 

B  0 0 
B 0 0 
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4) CBACBACBACBAY +++=  
 

AB 
BA  BA  AB BA  C 

CBA  CBA  CAB  CBA  C  
C BCA  CBA  ABC CBA  

 
 

AB 
BA  BA  AB BA  C 

1   1 C  
  1 1 C 

 
BY =                         ……………….Ans. 

 
5)  ∑= )7,5,3,2,0(mY

AB 

 
……………….Ans. 

 
6)  ∏= )6,5,2,1(mY

 
AB 

C A+B BA +  BA +  BA +  
C  0 2 6 4 
C 1 3 7 5 

 
 
 
 
 

C BA
 BA  AB BA  

C  1 1   
C  1 1 1 

AB BA
 BA  AB BA

 
C 

0 2 6 4 C  
C 1 3 7 5 

Y AC BC AC= + +
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AB 
BA +  BA +  A+B BA +  C 

 0 0  C  
C 0   0 

 
))(( CBCBY ++=               ……………….Ans. 

 
ตัวอยาง ใหลดรูปสมการพีชคณิตบูลีนตอไปนี้ ในรูปของ Minterm และ Maxterm ดวยแผนผังคารโนห 
 

A B C Y 
0 0 0 0 
0 0 1 0 
0 1 0 1 
0 1 1 1 
1 0 0 1 
1 0 1 0 
1 1 0 1 
1 1 1 1 

 
1) Minterm  ∑= )7,6,4,3,2(mY

 
AB BA

 BA  AB BA
 

C 
0 2 6 4 C  

C 1 3 7 5 
 

 
AB BA

 BA  AB BA
 

C 
 1 1 1 C  

C  1 1  
 
                   BCAY +=                …………………….Ans. 
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2) Maxterm  ∏= )5,1,0(MY
 

A+B BA +  BA +  BA +  C 
0 2 6 4 C  

C 1 3 7 5 
 
 

AB 
BA +  BA +  A+B BA +  C 

0    C  
C 0   0 

                           ))(( CBBA ++=Y            ……………….Ans. 
 

B C D Y A 
0 0 0 0 1 
0 0 0 1 1 
0 0 1 0 0 
0 0 1 1 1 
0 1 0 0 0 
0 1 0 1 0 
0 1 1 0 0 
0 1 1 1 1 
1 0 0 0 1 
1 0 0 1 1 
1 0 1 0 1 
1 0 1 1 1 
1 1 0 0 0 
1 1 0 1 0 
1 1 1 0 1 
1 1 1 1 1 
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1) Minterm  ∑= )15,14,11,10,9,8,7,3,1,0(mY

 
AB 

BA  BA  AB BA  CD 
0 4 12 8 DC  
1 5 13 9 DC  

CD 3 7 15 11 
6 2 DC  14 10 

 

 
AB 

BA  BA  AB BA  CD 
1   1 DC  
1   1 DC  

CD 1 1 1 1 
  1 1 DC  

 
CDCBACY ++=          ………………………….Ans. 

 
2) Maxterm  ∏= )13,12,6,5,4,2(MY

 
AB 

A+B BA +  BA +  BA +  CD 
0 4 12 8 DC +  
1 5 13 9 DC +  

C+D 3 7 15 11 
2 6 14 10 DC +  
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AB 
A+B BA +  BA +  BA +  CD 

C+D  0 0  
 0 0  DC +  
    DC +  
0 0   DC +  

    
     ))(( CBDCAY +++=       ………………………….Ans. 
 

*** จากตัวอยางจะเห็นวา ในกรณีที่เอาตพุตจากตารางคาความจริงมคีาเปน “1” มากกวา “0”  การ
หาเทอมในรูปของ Minterm จะหางายกวาเพราะมีจํานวนเทอมนอยกวา และยังสามารถนําวิธีการ
เขียนฟงกชันแบบ Complement เพื่อใหได Maxterm ดังตัวอยาง 
 

AB 
A+B BA +  BA +  BA +  CD 

 0 0  DC +  
 0 0  DC +  

C+D     
0 0   DC +  

 
 

))((

))((

CBDCAY

CBDCAY

CBDCAY

CBDCAY

+++=

=

+=

+=

 

…………………………….Ans. 
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